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1. Cole um papel na parte de tras das cartas para
ocultar a transparéncia das figuras.

2. Recorte as cartas e cole na lamina de plastificar
deixando um pequeno espaco entre cada carta.



Jogo da Memoria

Regras basicas (passo a passo)

1.Jogador da vez vira duas cartas, expondo-as para
todos verem.

2.35e as duas cartas formarem par (mesma imagem), o
jogador retira o par do tabuleiro e guarda as cartas — e
tem direito a jogar novamente.

3.Se nao formarem par, o jogador vira as duas cartas de
volta (viradas para baixo) na mesma posicao e a vez
passa para o proximo jogador.

4.0 jogo segue até todas as cartas serem
encontradas.Vence quem tiver mais pares ao final.

5.De acordo com a dificuldade do jogador, use menos
pares (6—8) e aumente conforme progridem.

Dicas de pontuacao (opcional)

Cada par = 1 ponto. Quem somar mais pontos vence.

Para aumentar a competicao: pares raros (dificeis) valem 2
pontos.

Objetivo principal

Estimular atengao, concentragao, memoria visual,
coordenacao motora fina e linguagem por meio de uma
brincadeira divertida e significativa.



